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NVIDIA DGX Spark

Osobisty komputer Al DGX, zaprojektowany
do tworzenia i uruchamiania Al.

Wymagania dotyczgce obliczen Al
na komputerze stacjonarnym

oraz wieksza wielko$¢ i ztozono$¢ modeli generatywnej Al sprawia, ze prace rozwojowe

na lokalnych systemach stajg sie coraz bardziej wyzwaniem. Tworzenie prototypow,
dostrajanie i inferencja duzych modeli lokalnie wymaga duzej ilosci pamieci oraz
znacznej mocy obliczeniowej. W miare rozbudowy przedsiebiorstw, dostawcow
oprogramowania, agencji rzgdowych, startupdéw i naukowcéw zaangazowanych w Al,
zapotrzebowanie na zasoby obliczeniowe Al stale rosnie.

Modele z 200 miliardami parametréw na Twoim biurku

NVIDIA DGX™ Spark jest czescig nowej klasy komputeréw zaprojektowanych

od podstaw do budowy i uruchamiania Al. Napedzany przez NVIDIA GBI10 Grace
Blackwell Superchip i oparty na architekturze NVIDIA Grace Blackwell, NVIDIA DGX
Spark oferuje do 1000 TOPS wydajnosci Al, co pozwala obstuzy¢ duze obcigzenia Al.
Z 128 GB zunifikowanej pamieci systemowej, programisci mogg eksperymentowac,
dostraja¢ lub wykonywa¢ inferencje modeli do 200 miliardéw parametréw.
Dodatkowo, sie¢ NVIDIA ConnectX™ moze potgczy¢ dwa superkomputery NVIDIA
DGX Spark, umozliwiajgc wykonywanie inferencji na modelach do 405 miliardow
parametrow.

Aby zapewni¢ programistom komfortowe doswiadczenie, NVIDIA DGX Spark
odzwierciedla te sama architekture oprogramowania, ktéra napedza przemystowe
fabryki Al. Wykorzystujgc system operacyjny NVIDIA DGX z Ubuntu Linux

i wstepnie skonfigurowane najnowsze oprogramowanie NVIDIA Al, wraz z dostepem
do programéw deweloperskich NVIDIA NIM™ i NVIDIA Blueprints, programisci moga
od razu ruszy¢ do pracy, korzystajgc z popularnych narzedzi takich jak Pytorch,
Jupyter i Ollama do prototypowania, dostrajania i inferencji na NVIDIA DGX Spark,
a nastepnie bezproblemowo wdrazac je w centrach danych lub w chmurze.

Dostarczajgc ogromng wydajnos¢ i mozliwosci w kompaktowej formie, NVIDIA
DGX Spark umozliwia programistom, naukowcom, data scientistom i studentom
nieustanne przesuwanie granic generatywnej Al.

Kluczowe cechy

> Zbudowany na NVIDIA GB10
Grace Blackwell Superchip

> GPU NVIDIA Blackwell
z technologig Tensor Core 5.
generacji

> CPU NVIDIA Grace
z 20-rdzeniowa architekturg ARM
o wysokiej wydajnosci

> Do 1000 TOPS wydajnosci Al
z uzyciem FP4

> 128 GB spdjnej, zunifikowanej
pamieci systemowej

> Obstuga modeli do 200 miliardéw
parametréow

> Sie¢ NVIDIA ConnectX™
do potaczenia dwdéch systemow
w celu obstugi modeli do 405
miliardéw parametréw

> Do 4 TB pamieci NVMe

> Kompaktowa forma stacji
roboczej na biurko
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Zbudowany na architekturze NVIDIA Grace Blackwell
Serce NVIDIA DGX Spark stanowi nowy NVIDIA GBIO Grace Blackwell Superchip,

oparty na architekturze NVIDIA Grace Blackwell, zoptymalizowanej pod katem formatu

desktop. GB10 wyposazony jest w potezny GPU NVIDIA Blackwell z pigtg generacja
Tensor Cores i wsparciem FP4, zapewniajgcy do 1000 TOPS mocy obliczeniowej Al.
GB10 zawiera wysokowydajny procesor ARM Grace z 20 rdzeniami, ktéry przyspiesza
wstepne przetwarzanie danych i orkiestracje, przyspieszajgc dostrajanie modeli

i inferencje w czasie rzeczywistym. Superchip GBIO korzysta z NVLink™-C2C,
zapewniajac spojny model pamieci CPU+GPU z 5 razy wiekszg przepustowoscia niz
PCle Gen 5.

Pracuj z duzymi modelami Al o wielu parametrach

Dzieki 128 GB zunifikowanej pamieci systemowej i wsparciu dla formatu danych
FP4, NVIDIA DGX Spark moze obstugiwa¢ modele Al do 200 miliardéw parametréw,
umozliwiajgc deweloperom prototypowanie, dostrajanie i inferencje duzych modeli
na swoim komputerze stacjonarnym. Z wbudowang technologig sieci NVIDIA
ConnectX, dwa systemy NVIDIA DGX Spark mozna potgczy¢, aby pracowac nad
jeszcze wiekszymi modelami, takimi jak Llama 3.1 405B.

Tworz lokalnie, wdrazaj wszedzie na duzg skale
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Oprogramowanie
systemowe

DGX OS Ubuntu

*Wstepny stos oprogramowania, moze ulec zmianie.

Wstepnie skonfigurowane*

Stos oprogramowania NVIDIA DGX Spark

NVIDIA DGX Spark zapewnia organizacjom i deweloperom potezng, ekonomiczng
platforme do eksperymentowania z modelami prototypowymi, uwalniajac cenne
zasoby obliczeniowe w ich srodowiskach klastrowych, ktére lepiej nadaja sie

do treningu i wdrazania modeli produkcyjnych. Wykorzystujgc architekture
oprogramowania NVIDIA Al platformy, uzytkownicy NVIDIA DGX Spark moga

bezproblemowo przenosi¢ swoje modele z komputera stacjonarnego do chmury DGX

lub dowolnej innej przyspieszonej chmury lub infrastruktury centrum danych przy
praktycznie zerowych zmianach w kodzie, co czyni prototypowanie, dopracowywanie
i iteracje bardziej prosta niz kiedykolwiek wczesniej.
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Specyfikacje techniczne*

Architektura NVIDIA Grace Blackwell

GPU NVIDIA Blackwell Architecture

CPU 20 rdzeni ARM, 10 Cortex-X925 + 10 Cortex-A725 ARM
Jadra CUDA Generacja NVIDIA Blackwell

Jadra Tensor

5. generacja

Jadra RT

4. generacja

Wydajno$é Tensor'

1000 TOPS Al

Pamie¢ systemowa

128 GB LPDDR5¥, zunifikowana pamie¢ systemowa

Interfejs pamieci

256-bit

Przepustowos$¢ pamieci

273 GB/s

Pamie¢ masowa

1lub 4 TB NVMe M.2 z wtasnym szyfrowaniem

usB 4x USB Type-C
Ethernet 1x RJ-45, 10 GbE

NIC ConnectX-7 Smart NIC
Wi-Fi WiFi 7

Bluetooth BT 53zLE

Wyjscie audio

HDMI wielokanatowe

Zuzycie energii TBD
Ztacza wyswietlaczy Ix HDMI 2.1a
NVENC NVDEC

System operacyjny

NVIDIA DGX™ OS

Wymiary systemu

150 mm dtugosci
150 mm szerokosci
50,5 mm wysokosci

Waga systemu

1,2 kg

* Wstepne specyfikacje, moga ulec zmianie
1. Teoretyczna wydajnoé¢ FP4 TOPS, z wykorzystaniem funkcji sparsity..

Gotowy, aby zaczac¢?

Aby dowiedzie¢ sie wiecej o NVIDIA DGX Spark, odwiedz:

nvidia.com/dgx-spark/
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